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Apresentagao

O Seminario Design de Imagem: A Convergéncia Visual promovido pelo Centro de Estudos em
Design da Imagem ED/UEMG e organizado pelas suas areas de pesquisa, Nucleo de llustragdes
e Quadrinhos (NIQ); Nucleo de Fotografia e Design (NUDEF); Arquivo de som e imagem (ASI);
Animacéao; e Cinema, da mesma Instituicdo, tem por objetivo promover o dialogo e a troca de
experiéncias e conhecimentos entre estudantes, professores, pesquisadores e profissionais da
area em questao, por meio de trabalhos apresentados no Seminario, mesas redondas e palestras.
O resultado deste Seminario sera apresentado em Anais, listados em publicacao digital, com o
intuito de proporcionar um cenario abrangente do que foi discutido no evento, possibilitando assim,
verificar as diversas opinides e difundir o assunto, sobre a maneira de se pensar e fazer imagem.
O Seminario ocorrera anualmente, sendo que o primeiro ocorreu no ano de 2013, junto a Semana
UEMG, promovido pelo Centro de Extensao da prépria Escola de Design na Universidade UEMG.

Palavras-chave: Design; Imagem; Convergéncia Visual; Mercado; Pesquisa.
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Conceito e construgao da imagem
na animacao underground

Savio Leite e Silva'

Resumo Expandido

O que é “cinema underground”, qual a sua diferen¢a para a animacao tradicional e que conhecemos
na midia comercial. Quais sdo os temas abordados e por qué? Existe uma estética e linguagem
prépria? Quem sdo os principais animadores deste género e algumas obras famosas. O cinema de
animagao tem um carater underground por exceléncia, ou seja, ndo € bem visto pelos seus pares, 0
cinema de agao direta e nem por seu primo mais préximo a pintura. Dentro do cinema como um todo,
primeiro foi tratado como uma técnica até surgir filmes feitos com varias técnicas. Passou a ser um
género. Mas é possivel fazer comédia, drama, documentario, aventura e terror usando as técnicas do
cinema de animacgao. Para piorar a situagao foi muito absorvido pelo publico infantil ficando durante
décadas sendo divulgado somente para esse publico especifico. O cinema de animacao sempre
viveu um dilema, fazendo desse movimento arte, uma arte subterranea, com alta dose de subversio.
Desde 2000 a animacao tem apostado em outra direcdo para poder conquistar um publico maior
tocando em assuntos pertinentes a sociedade. Através de animacdes como as do japonés Hayao
Miyasaki, Persépolis de Marjane Satapri, Valsa com Bashir de Ari Folman, o cinema de animagéo
tem tocado em assuntos pertinentes a sociedade como guerras, violéncia, exclusao social e politica.
No Brasil varios realizadores destacam: Otto Guerra, Allan Sieber, Marao, Victor Hugo Borges,
Arnaldo Galvao, Cesar Cabral, Mauricio Squarisi e Wilson Lanzaretti sdo alguns dos nomes que tem
elevado a animacéo brasileira a categoria de arte sendo premiados internacionalmente. Em Belo
Horizonte, desde 2003, é realizado a mostra MUMIA — evento anual que se torna um espago de
experimentacao e divulgacao dessa arte, considerado o segundo maior de festival do Brasil e que
faz parte do calendario turistico da cidade.

Palavras-chave
Animacgéao; Underground; Cinema.
Referéncias

BAN, Toshio. Osamu Tezuka: uma biografia manga: Sdo Paulo: Conrad Editora do Brasil, 2003
(trés volumes)

BARBOSA JUNIOR, Alberto Lucena. Arte da Animacgao: Técnica e Estética Através da Historia.
Sao Paulo: Editora Senac. 2005

1 Mestrado em Artes Visuais pela Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil. Ano de Obtencao: 2007. Professor / Animador /
Cineasta. Conferéncia apresentada na Mesa O Cinema e a Imagem Animada no dia 08/09/2014. E-mail: leitefiimes@gmail.com

8 Escola de Design UEMG - Universidade do Estado de Minas Gerais, Belo Horizonte
www.seminariodeimagemeduemg.blogspot.com.br



SEMINARIO DESIGN DE IMAGEM 8. 11 de Setembro de 2014 70 €
A CONVERGENCIA VISUAL CENTRO EM ESTUDOS DE DESIGN DA IMAGEM - ESCOLA DE DESIGN/UEMG IR T ’h T

IRWIN, William, CONRAD, Mark T., SKOBLE, Aeon J. Os Simpsons e a filosofia. Sao Paulo:
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Elsevier, 2012.
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Interfaces entre as linguagens audiovisual e
quadrinhografica: quando a ficcao e
a factualidade se misturam

Mariana Ramalho Procoépio?

Resumo Expandido

O objetivo de nossa apresentacao é refletir sobre as relacdes possiveis entre ficcdo e factualidade,
sobretudo em géneros que fazem uso das linguagens quadrinhografica e audiovisual. Partindo de
consideragbes tedricas sobre tais tipos de linguagens, colocadas em uso por géneros diversos
(histérias em quadrinhos, filmes, reportagens, telenovelas, publicidades, minisséries, dentre outros),
procuramos discutir de que maneira tais linguagens se relacionam com o estatuto de factualidade
ou ficcionalidade das producdes discursivas nas quais estdo inseridas. Tradicionalmente, os
géneros que fazem uso da linguagem quadrinhografica costumam ser compreendidos como
predominantemente ficcionais, por meio de um ato de linguagem narrativo iconico-verbal. Raciocinio
analogo pode ser aplicado as produgdes discursivas que recebem a rotulagdo de jornalistica:
costumeiramente, estas serdo pensadas como efetivamente factuais. Todavia, é possivel que o uso
da linguagem quadrinhografica aconteca também em produgdes discursivas jornalisticas, factuais,
sem com isso comprometer o estatuto das mesmas. E o caso, por exemplo, de reportagens da
vertente jornalismo em quadrinhos desenvolvidas por jornalistas como Augusto Paim e Alexandre de
Maio. Em tais producbes, identificamos elementos narrativos das duas linguagens, conjugados de
maneira convergente. Ainda a presenca de procedimentos de ficcionalidade acontece, mas de modo
colaborativo, como resultado de estratégias discursivas. Para nossa reflexdo, baseamo-nos, nas
contribuigdes de Mendes (2004, 2008); McCloud (2009), Eisner (2005), Moletta (2009) e Cruz (2007).

Palavras-chave

Linguagem; Audiovisual; Quadrinho; Ficgao; Factualidade.
Referéncias

CHARAUDEAU, P. Linguagem e Discurso. Sao Paulo: Contexto, 2008.

CRUZ, Dulce Marcia. Linguagem audiovisual: livro didatico. 2. ed. rev. e atual. Palhoca :
UnisulVirtual, 2007.

EISNER, Will. Narrativas Graficas. Sdo Paulo: Devir, 2005.

2 Doutora em Linguistica do Texto e do Discurso. Professora do Curso de Comunicagéo Social/Jornalismo da Universidade Federal de
Vigosa. Conferéncia apresentada na Mesa Quadrinhos e Cinema: Novos Meios de Convergéncia da Imagem no dia 09/09/2014. E-mail:
mariana.procopio@ufv.br
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discursivas. 267 f. Tese de Doutorado em Estudos Linguisticos. FALE/ UFMG, Belo Horizonte,
2004.

Por um remodelamento das abordagens dos efeitos de real, efeitos de ficcao e efeitos de
género. In: MACHADQO, I.L.; LARA, G. P. M.; EMEDIATO,W.. (Org.). Analises do discurso hoje.
vol. Il. Rio de Janeiro: Lucerna, 2008b, v. , p. 199-220.

MOLETTA, A. Criagao de curta metragem em video digital: uma proposta de producao de baixo
custo. Sdo Paulo: Summus, 2009.

RAMOS, Paulo. A Leitura dos Quadrinhos. Sao Paulo: Editora Contexto, 2009.
SOULAGES, J. Instrumentos de analise do discurso nos estudos televisuais. In: LARA, G. M.P. et

alli. Analises do Discurso Hoje, volume 1. Rio de Janeiro: Nova Fronteira; Lucerna, 2008, p. 254-
277.

Escola de Design UEMG - Universidade do Estado de Minas Gerais, Belo Horizonte
www.seminariodeimagemeduemyg.blogspot.com. br ] ]



SEMINARIO DESIGN DE IMAGEM 8 a 11 de Setembro de 2014 = o
A CONVERGENCUA VISUAL CENTRO EH ESTUDOS DE DESIGN DA THAGEN - ESCOLA DE DESIGN/UEMG s

Quadrinhos e animacao
o hibridismo como campo para a experimentacao

Mauricio Silva Gino?
Danilo Aroeira de Pinho Tavares*

Resumo Expandido

Desde suas origens, a animag¢ao mantém uma estreita relagdo com os quadrinhos e seus ilustradores,
como nos aponta Alberto Lucena Barbosa Junior em seu livro Arte da Animagé&o: técnica e estética
através da historia (2002). Segundo o autor, as artes gréaficas forneceram o material basico ao
cinema que, no momento de seu surgimento como um novo aparato tecnologico, ainda ansiava pelo
estabelecimento de uma estrutura narrativa e um cddigo estético. E como um reflexo natural dessa
influéncia, muitas histérias surgidas originalmente no campo das artes graficas foram transpostas ao
longo do tempo para o cinema, como por exemplo as diversas adaptagdes das Aventuras de Tintin,
as histérias de Asterix e Obelix, e a novela grafica Sin City. Surgem entao diversas publicagbes que
tratam dos processos de transposi¢ao, adaptacao e intermidialidade, que envolvem o texto literario,
0 cinema, e suas relagdes com outras midias. Neste contexto, destacam-se autores como McFarlane
(1996), Muller e Scamparini (2003), Punzi (2007), dentre outros. Mas a aproximagao e a hibridizacao
entre esses dois dispositivos podem também servir de base para a experimentacdo, possibilitando
o surgimento de filmes e/ou quadrinhos mais autorais. E o que se percebe na obra do artista grafico
e animador Bill Plympton, em que elementos préprios de um meio podem ser percebidos em outro.
De acordo com as proposigoes de Graga (2006), a exploragéo do dispositivo em constante evolugao
e dos modos de codificagdo que vao surgindo, contribuem para o estabelecimento de uma obra
verdadeiramente autoral.

Palavras-chave
Histérias em quadrinhos; Cinema de animacgao; Animacao experimental.
Referéncias

BARBOSA JUNIOR, Alberto Lucena. Arte da Animacgao: técnica e estética através da historia.
Sao Paulo: Editora SENAC, 2002.

GRACA, Marina Estela. Entre o olhar e o gesto — elementos para uma poética da imagem
animada. Sao Paulo: Editora SENAC, 2006.

McFARLANE, Brian. Novel to Film — An Introduction to the Theory of Adaptation. New York:

3 Doutor em Ciéncia Animal (UFMG, 2009), professor da Escola de Belas Artes da UFMG. Apresentou este trabalho na Conferéncia de
Mesa Quadrinhos e Cinema: Novos Meios de Convergéncia da Imagem no dia 09/09/2014. E-mail: mauriciogino@globo.com
4 Mestrando na Escola de Belas Artes da UFMG. Professor. E-mail: daniloaroeira@me.com
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A CONVERGENCIA VISUAL

Retratos — extraindo o melhor da luz natural

Christian Perona®

Resumo Expandido

Inimeras sao as possibilidades de se iluminar um modelo, muitos sdo os equipamentos de iluminagao
hoje disponiveis no mercado e maiores ainda os desafios para criar uma identidade propria no
trabalho. Diante de tanta tecnologia e matérias exaltando o uso flashes para se obter o melhor
resultado, o fotégrafo pode subestimar o uso exclusivo da luz natural. Por ser uma luz muitas vezes
imprevisivel e em constante mutagdo durante a sessao fotografica pode deixar temerosos até os
fotégrafos mais experientes. Porém trata-se de uma luz rica em qualidades que permite multiplas
possibilidades criativas que somadas a técnicas e alguns acessoérios como o rebatedor pode trazer
resultados surpreendentes. Uma das belezas de se utilizar essa luz é a possibilidade de se produzir
imagens bem diferentes de um dia para outro, ou até mesmo de uma hora para outra. Ja é possivel
ver muitos trabalhos de fotégrafos profissionais que abdicam, ainda que em tempo parcial, do uso
de flashes para privilegiar o uso da luz natural na busca de um estilo pessoal ou para aproveitarem
algumas de suas vantagens como a redugao do peso e custo do equipamento, maior agilidade de
trabalho e até a dispensa da presenca de um assistente. Na palestra serdo abordadas diversas
formas de utilizar a luz natural ao se fotografar pessoas para se obter um resultado profissional.

Palavras-chave
Retrato; Luz Natural; Fotografia; Rebatedor; Sol; Dia;
Referéncias
KELBY, Scott. The Digital Photography. book Volumes 1, 2, 3 e 4. USA: Peachpit Press, 2013.

ADAMS, Ansel. The Camera (The Ansel Adams Photography Serie, Book 1). USA: Little Brown &
Co, 1991.

5 Fotografo profissional, graduado em Publicidade e Propaganda pelo UNI-BH, estudou fotografia no Institut Spéos de Photographie de
Paris, e é s6cio da Sprint Impressao Digital, empresa no ramo de impressdo de grandes formatos. Conferéncia apresentada na Mesa
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Interlocucoes entre cinema e teatro:
a linguagem do teatro-documentario
em “Marilyn Monroe.doc”

Juarez Guimaraes Dias

Resumo Expandido

As interlocucdes entre o Cinema e o Teatro, iniciadas com o advento da Sétima Arte, ganham
poténcia na encenagao contemporanea, por meio da popularizagédo de recursos tecnoldgicos como
cameras, softwares de edigado e projetores e, particularmente, com o desenvolvimento recente no
Brasil do “teatro-documentario”. Essa linguagem tem como principal caracteristica a utilizacdo de
documentos, fatos e memdrias como fontes primarias para a elaboracdo de um espetaculo teatral,
tem como marco o encenador aleméo Erwin Piscator em 1925 e vem sendo alterada ao longo dos
tempos. No Brasil, o tema ainda é pouco explorado e a principal referéncia bibliografica € o diretor e
pesquisador Marcelo Soler (2008), cuja Dissertagcédo Teatro-documentario: a pedagogia da nao-ficcdo
(USP) promove um levantamento de conceitos, dados histéricos e categorias de andlise e estabelece
uma ponte direta com o documentario cinematografico. Para ampliar a discussdo, tomamos como
referéncia o espetaculo belorizontino “Marilyn Monroe.doc” (2013), destacando a experiéncia do autor
na pesquisa tedrica e pratica-experimental de criagcdo. Encenar a biografia do maior mito da cultura
cinematografica global implica invitavelmente na utilizagdo cénica de excertos filmicos, entrevistas
e videoclipes, em que se puderam explorar questdes relacionadas a convergéncia de midias e aos
deslocamentos necessarios para a integracado de novas linguagens na cena contemporéanea.

Palavras-chave
Teatro-documentario; Convergéncia de midias; Teatro contemporaneo; Marilyn Monroe
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MARILYN MONROE.DOC. Dramaturgia e Encenacao de Juarez Guimaraes Dias. Com Thais
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Cinema e publicidade
Elisangela Batista da Silva’

Resumo Expandido

O cinema como conhecemos surge a partir de uma série de inventos e brinquedos 6ticos que iram
culminar no cinematografo dos irmaos Lumiére. O que parecia um invento sem futuro tornou-se a base
de tudo que conhecemos hoje sobre imagem em movimento. A sua histéria € marcada por técnicas
que desenharam a linguagem cinematografica. Portanto, mesmo quando tecnologias como o video
e a imagem digital surgem, assimilaram e influenciariam muito dessa linguagem. A publicidade tem
na sua esséncia o carater de divulgar ou promover um produto/servico ou ideia. Em muitos casos
observa-se um didlogo entre o cinema e a publicidade, seja na utilizagdo das técnicas de produgao na
realizacao de filmes publicitarios, ou seja na apropriagdo da linguagem ou na utilizagdo explicita de
referéncia a obras cinematograficas na criagdo de pegas publicitarias. O cinema comercial também
langa mao das técnicas publicitarias para vender e promover os seus filmes, tanto por meio da
merchandising, em marcas investem milhdes para aparecerem durantes segundos em uma cena de
acao, como também desenvolvendo promogdes e produtos para a divulgagao do filme. A proposta
deste é refletir um pouco sobre essa relagdo entre cinema e publicidade por meio de conceitos e
exemplos audiovisuais.

Palavras-chave
Cinema, Publicidade, linguagem, audiovisual
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Monsa e os tracos do modernismo nas
capas da revista Bello Horizonte

Emerson Nunes Eller?
Marcelina das Gracas de Almeida®

Resumo Expandido

Este trabalho pretende apresentar um breve levantamento histérico acerca da trajetdria e atuacao
de Domingos Xavier de Andrade, o Monsa (1903-1940), focalizando sua atividade como capista
da revista Bello Horizonte na década de 1930. Periodo muito importante, mas que parece ter sido
ofuscado devido ao extenso interesse pelo modernismo que se deu a partir da década de 1940. A
revista Bello Horizonte foi um periddico semanal que circulou na capital mineira entre as décadas
de 1930 e 1940. O perioddico nos chama atencao por possuir caracteristicas que remontam a um
modernismo que ainda estava em desenvolvimento nas produgbes graficas e artisticas da nova
capital mineira e que veio se consolidar posteriormente. Portanto, o artigo pretende ainda evidenciar
a contribuicdo dessas primeiras manifestacbes para a consolidacido da estética modernista que
reconhecidamente se deu a partir dos anos de 1940. Nesse sentido, questdes sobre a primeira fase
do modernismo no Brasil, sobretudo em Belo Horizonte, seréo trazidas a tona como pano de fundo.
Foram selecionadas do acervo do Arquivo Publico da Cidade de Belo Horizonte, cinco capas desse
semanario e, a partir de uma analise formal desse material pretende-se ainda estabelecer relagoes
entre as composigdes do artista grafico com o modernismo e com o design grafico moderno.
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Cultura material e design:
no mundo da encantacao

Adriana Nely Dornas Moura™

Resumo Expandido

Ao se analisar o percurso da sociedade contemporanea percebe-se que a mesma se tornou
globalizada e plural. Foi no final da década de 1980 e segunda metade dos anos 2000, que o mercado
do colecionismo em pegas de design produzidas em edi¢des limitadas amadureceu, em resposta ao
alto prego praticado pela arte. Podemos perceber que pegas e objetos de outros periodos da histéria,
adquirem novas valorizagdes. Com o conhecimento do mercado contemporaneo e da histéria de
décadas passadas podemos entender como um designer ou um artista transforma-se ao longo do
tempo. Os mesmos reinventam e revelam uma nova forma de ver e pensar seus objetos. Podemos
estabelecer a importancia de um designer analisando o efeito de sua obra entre seus pares, e como
estes vao influenciar as geragdes posteriores e estabelecer seu reconhecimento no futuro. Neste sentido
este artigo busca compreender o perfil dos designers que se propdem a trabalhar neste novo cenario,
a exemplo: Ron Arad, Tom Dixon, Marc Newson, Martin Szekely, Konstantin Grcic, Irmaos Campana,
Maarten Baas, entre outros. Para realizar esta investigacdo serdo apresentados os principais atores
envolvidos neste mercado, tais como: os colecionadores, os marchands, os formadores de opinido, os
designers e as casa de leilao. Conclui-se que a atuacao destes atores, principalmente os designers,
tem sido de inovagéo, explorando principalmente novos recursos tecnoldgicos, recriando e ressaltando
aspectos culturais e de consumo. Este mercado ou estas pecgas apresentadas pelos designers, podem
ser analisadas por diferentes angulos, dependendo da abordagem que se quer estabelecer, tais como:
linguagem, representacao, registro, multimidia, dentre varias outras possibilidades dentro do universo
cultural. Mas, s6 o futuro dirad quais designers e quais pegas irdo resistir ao tempo.

Palavras chave:
Arte; design; histéria; mercado, colecionismo.
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A “High Society” e a globalizacao:
um estudo critico das tradicoes da alta sociedade
e sua relacao com o contemporaneo

Caroline Valentim™
Cristina Lima'?
Deyse Neto'™
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Resumo Expandido

As relacdes sociais envolvem diversos conflitos e momentos de acordo com as tradicbes de época.
Dentro da ideia da globalizagdo criamos um personagem central de para representarmos a sociedade
de classe alta e as criticas contemporaneas, posteriormente, a confecgao de uma HQ — Histéria em
Quadrinhos, de cunho humoristico e sarcastico. A protagonista, a socialite, Yolanda, é resultado de
uma reflexao critica sobre os valores de uma sociedade decadente, mas ainda presente nos dias
atuais, onde o consumo e o status se sobrepdem a toda importancia e significacdo da arte. De
idade incerta, Yolanda, relembra constantemente cenas, personagens e acontecimentos do passado.
A personagem parece estar constantemente mal humorada e se mostra saudosa de viagens e
personagens que conheceu pelo mundo, segundo ela: “representantes da verdadeira elegéncia”.
Jamais fica explicito se suas lembrancgas sao reais ou fruto de invengao. O humor e o sarcasmo foram
incorporados no projeto como facilitadores para retratar todo o conceito. A confecgdo da personagem
é conceitual e reflete todo o discurso critico que defendemos e representamos na HQ. Sao diversas
as versoes criativas desta personagem que passa do boneco de isopor as histérias em quadrinhos.
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Tecnologia digital:
a vulnerabilidade no uso da internet

Daisy Aparecida Santos Carneiro™
Daniele Aparecida Ferreira de Carvalho
Silvana Inacio Barbara
Lauriel Silivas

Resumo

Os diversos virus no meio techolégico aumentam junto com o avango da tecnologia. E o virus é nosso
objeto de pesquisa. Analisando a tecnologia digital, criamos um protagonista para nossa HQ - Histéria
em Quadrinhos, também criada pelo grupo, demonstrando a vulnerabilidade que o uso da internet
apresenta aos usuarios. Analisando material da revista Escola da Editora Abril conseguimos verificar
a forma como a tecnologia é usada atualmente, com possibilidades de fraudes eletrGnicas e ataques
externos. A investigacao sobre os diversos virus existentes nos computadores foi o foco da analise.
O virus € um software malicioso usado por programadores, que sdo conhecidos como cracker, por
tornarem os virus invisiveis. Esse virus é semelhante ao biolégico, infecta o sistema, fazendo copias
de si mesmo tentado se espalhar para outros computadores, arquivos contaminados, utilizando-se
de diversos meios de invasdo. Existem varios tipos de virus, os mais conhecidos s&o os simples, que
sdo normalmente ativados quando o usuario clica em algum link de internet ou programa executavel
(possuem terminacao.exe). Desde modo, com o levantamento dos dados recolhidos, analisamos
0 que leva um craker lancar um virus pela internet. Percebemos que essa atitude do cracker esta
muito mais relacionada a uma brincadeira sem-graga para apagar arquivos e alterar o sistema
operacional do usuario infectado ou uma acéo ilegal com roubo de informagdes sigilosas. A questao
da expressao e das atitudes individuais sdo narradas na internet. Com as imagens e narrativas
criamos o protagonista e a HQ numa vers&o ficticia usando fatos reais presentes na atual sociedade.
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Meio ambiente e as atitudes do jovem
contemporaneo: discursando
sobre a imagem educacional

Eliane M. S. Raslan’®
Bruna Dalva Avelar'’
Gloria Rezende*
Jennifer Martins**

Resumo Expandido

O estudo busca a arte (criagdo com montagem e colagem) como meio para discursar as atitudes dos
jovens sobre o meio ambiente. Criamos um boneco de isopor para representar nossa protagonista
na HQ- Histéria em Quadrinhos criada pelo grupo. O trabalho discursa sobre uma “Garota Zem”, que
une a praticidade da vida com informagédo e naturalidade. Personagem totalmente desprovida de
preconceitos. No entanto, carrega consigo varias ideias inusitadas. Ao criarmos uma HQ, buscamos
conscientizar as pessoas sobre a preservagdo do meio ambiente com foco nos jovens e o que estes
podem ajudar para mudar as atitudes contemporaneas. A personagem € hilaria, mas tem um pano
de fundo informativo. Extrovertida, ela possui leveza, se gosta, prega pegas em pessoas “malvadas”
e também aprecia momentos com os filhos, curte a natureza e quer que o mundo seja livre. Essa
HQ permite de forma extrovertida tratar os problemas ambientais e 0 que o jovem pode ajudar e
conhece sobre o meio ambiente. No decorrer da narrativa da HQ tratamos o discurso usado no
texto “Juventude, Cidadania e Meio Ambiente: Subsidios para a elaboragao de politicas publicas”
publicado pelo Orgdo Gestor da Politica Nacional de Educacdo Ambiental. Unimos essas agdes que
estdo longe do conhecimento dos jovens ao conto da HQ que busca no ficticio uma esperanga de
melhorias no cuidado do meio ambiente através da educacao de jovens extrovertidos como a “Garota
Zem”. A protagonista tem em seu habitat um futuro com muita natureza. Da pouca importancia para
o luxo, mas preza pelo conforto no que diz respeito ao bem estar. Apesar de vaidosa cuida melhor
do outro que de si prépria. Mas sente um prazer enorme nisso. Segue o lema de Fernando Pessoa:
“Tudo vale a pena quando a alma nao é pequena”. O uso das cores, como as quentes, destacam o
ser iluminado que ela representa, mas como vive na Terra o cenario sera em tons frios para simbolizar
a “paz” e para um maior contraste da realidade. Amada por muitos e odiada por tantos outros, nao
entende porque na lei ambiental tudo é tao perfeito e na vida real ndo funciona. O discurso sobre a
informacao do jovem e o meio ambiente envolvem a personagem do inicio ao fim.
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Frida Kahlo multifacetada:
analise iconica de seus autorretratos

Maira Guimaraes'®
Raquel Abreu-Aoki™

Resumo Expandido

Nos ultimos anos, os estudos da imagem se mostraram sob multiplas perspectivas, visto que nao é raro
encontrarmos pesquisas sobre o discurso publicitario, o discurso telenovelistico e o discurso quadrinistico.
Nos pautando nas esteiras dos trabalhos pertencentes a Analise do Discurso, entendemos a imagem
como um instrumento capaz de retratar a cultura, as ideologias e os imaginarios pertencentes a um
determinado grupo social, posto que, para nés, o discurso icénico € um portador legitimo de significado
e significagcdes. Na contemporaneidade, a presenc¢a da imagem se da de maneira tdo intensa no nosso
cotidiano que, para alguns estudiosos, vivemos em uma cultura da imagem. O que queremos dizer,
€ que ao fazer uso da iconicidade para representarmos a nossa cultura e, consequentemente, nés
mesmos, nos ancoramos na citacdo de Frida Kahlo: “Se pinto a mim mesma, é por ser o tema que
conhego melhor”. Ao se retratar em suas obras, sejam elas pinturas ou fotografias, a artista mexicana
exerce a dupla faceta de se revelar e revelar a sua histéria de vida aos olhos do mundo. Desse modo,
no presente artigo, pretendemos analisar a autobiografia de Frida Kahlo a luz de suas obras iconicas
e para tal nos assentaremos nos trabalhos de Mendes (2013) no que diz respeito a imagem, nas
abordagens de Amossy (2000) sobre o ethos — a construgdo da imagem de si no e pelo discurso — e
nos trabalhos de Peneff (1990) e Arfuch (2010) referentes aos estudos sobre o género biografico.
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O jornalista que criou o herdéi:
uma analise das fungoes, imagens e valores
do jornalismo em “Super Zero”

Maria Aparecida Pinto?

Resumo Expandido

O jornalismo é uma das praticas institucionalizadas e cada membro do Campo fala a partir do espacgo
que a atividade ocupa na sociedade. Deste modo, os profissionais praticam valores da area nas rotinas
de trabalho o que proporciona a designacao de imagens que se atrelam as escolhas cotidianas dos
jornalistas. As imagens de profissional competente associam-se aos valores instituidos no jornalismo
como a credibilidade e a objetividade o que produz um processo de retroalimentagdo da funcao
social de informar com o compromisso da verdade. A presente pesquisa € um estudo de caso que
objetiva analisar como o desenho animado “Os Padrinhos Magicos” (The Fairly Odd Parents) constroi
a identidade do jornalista como profissional por meio das fungbes, imagens e valores da personagem
Chet Ubetcha. Adotou-se a analise de discurso francesa como dispositivo tedrico-metodologico. No
estudo, o objeto de pesquisa foi a personagem jornalista Chet Ubetcha no episédio “Super Zero” (82
temporada do desenho). Realizou-se a transcricdo das falas da personagem; as sequéncias e as
formacgobes discursivas foram analisadas em relagao ao interdiscurso do campo jornalistico. Assim,
pbde-se analisar como a personagem colabora para a atualizagao de fungdes, imagens e valores
do jornalismo; aspectos que se nutrem mutuamente no discurso de Ubetcha que preza pela imagem
fisica e por uma aparéncia de competéncia, o que remete a valores de segurancga, de credibilidade
e de objetividade no jornalismo. Estes sao necessarios para a tarefa de informar o cidaddo de modo
que o sujeito sinta-se capaz de autogovernar-se embasado nas informa¢des sobre a realidade que
o jornalismo |lhe proporcionou.
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As estratégias discursivas na
constituicao do mito Silvio Santos

Rafael Barbosa Fialho Martins?'
Marcos Vinicius Meigre e Silva??

Resumo Expandido

O artigo realiza uma analise discursiva sobre uma homenagem veiculada em razdo da comemoracéo
dos 80 anos de vida de Silvio Santos em um programa especial produzido e exibido pelo SBT em 12 de
dezembro de 2010. Para essa analise, langamos mao basicamente das discussdes sobre publicizagédo
da vida particular (CHARAUDEAU, 2007), trajetoria de vida como estratégia argumentativa (MACHADO,
2011) e pathos (CHARAUDEAU, 2007), além das problematiza¢des sobre o ethos (MAINGUENEAU,
2010). O objetivo do trabalho é observar como atuam possiveis estratégias discursivas num objeto
relativo a Silvio Santos, mas estruturado segundo a concepgdo que outras pessoas fazem dele, e
nao no que diz respeito a imagem que ele mesmo constréi de si; isso porque o programa especial
€ composto por depoimentos de pessoas proximas a Silvio, oferecendo um ponto de vista exterior a
ele. Pela anédlise das falas e imagens contidas no programa, identifica-se um ethos de Silvio Santos
constituido por 3 “faces”, mais ou menos definidas, ndo estanques e que se comunicam, em uma
relacdo de simbiose: o Silvio pai humaniza o Silvio empresario que é exemplo para o Silvio apresentador
e vice-versa. As “partes” identificadas contribuem para consagrar o ethos prévio que se construiu de
Silvio ao longo dos anos — um mito, o “rei da TV brasileira”. Assim, percebe-se a importancia de uma
construgcdo complexa para um personagem midiatico, que ndo por acaso, sobrevive no imaginario
popular brasileiro e se reinventa cada vez mais. As estratégias nesse sentido parecem surtir efeito: o
Programa Silvio Santos, com mais de 50 anos de existéncia, permanece com estrutura semelhante ha
bastante tempo e ainda consegue alcancar expressivos indices de audiéncia.
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Resgate da memoéria cultural através de
imagens: um olhar sobre o outro - GT4

Tais de Souza Alves Coutinho?®

Resumo Expandido

O trabalho é o resultado de um projeto de pesquisa do Programa Institucional de Iniciacdo Cientifica
BIC JR UEMG/FAPEMIG, realizado nos anos de 2012 e 2013, pela UEMG, unidade Uba. Foi realizada
uma pesquisa no arquivo histérico do municipio de Uba para que pudesse ser identificado na cidade o
material fotografico sobre a evolugcao econémica, cultural e histéria da cidade, por meio de imagens. Esse
material foi identificado em uma ficha cadastral, contendo a fonte, a propriedade intelectual, as principais
condigbes das imagens que servirdo como fonte de pesquisa para 0 municipio. A ideia foi ressaltar a
relevancia da fotografia como marco da identidade e memoaria cultural de um povo, podendo funcionar
como um registro da histéria de uma sociedade. A busca da identidade nacional é um produto do século
19 e esta marcada por este profundo romantismo que acabou por transformar a histéria brasileira numa
lenda de cunho familiar, onde um mandato utdpico é transmitido de pai para filho alcangando finalmente
o neto (DECCA, 2002, p. 20). O objetivo foi ir além desse conceito e identificar o que as imagens podem
representar como parte desse processo de reconhecimento de si mesmo e do grupo em que se vive.
Quais as possibilidades que o estudo e pesquisa dessas imagens podem trazer para a comunidade? A
imagem fotografica pode traduzir muito do que uma comunidade foi e continua sendo, sobre diversos
aspectos. Assim foram manifestadas as experiéncias retratadas no ciclo econdmico de Uba desde a
agricultura até o setor industrial, embasando-se principalmente no polo moveleiro, com o objetivo de
demonstrar o valor da cultura e identidade de um povo, a partir de sua meméria fotografica.
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Revelando pessoas comuns:
fotonarrativas produzidas pela imersao
em espacos publicos de Vicosa
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Mariana Ramalho Procépio Xavier?

Resumo Expandido

Negligenciados pela midia tradicional, que geralmente pauta apenas gente importante ou atrelada as
instituicdes de poder, os individuos comuns passam por tantas vezes despercebidos pela sociedade.
Para opor-se a isso e tentar praticar uma forma alternativa de se fazer o jornalismo, o projeto de
extensao Flanando na Praca, realizado pelo Departamento de Comunicacao Social da Universidade
Federal de Vigosa, visita espacos publicos da cidade com o objetivo de encontrar e revelar historias das
pessoas comuns que passam ou estao quase invisiveis nesses lugares, assim como faz a jornalista
Eliane Brum ao abordar personagens costumeiramente reportados somente como coadjuvantes. A
busca por esses personagens ¢ feita através da pratica fldneur — originalmente francesa e trazida
para o Brasil por Jodo do Rio — que consiste em vagar sem rumo pelo espago urbano, observando
os cidadaos e os acontecimentos cotidianos. Para contar as histérias dos personagens encontrados,
o projeto se vale de relatos jornalistico-literarios em formatos diversos, dentre os quais se destacam
as fotonarrativas — imagens acompanhadas de breves textos que as complementam. Por retratar
pessoas e suas historias, as fotonarrativas conseguem, fazendo uso conjunto dos poderosos recursos
de imagem e palavra, mostrar os cidad&os vigosenses como protagonistas da histéria da cidade e
ainda resgatar sua identidade. E no seu processo de produgdo, permitem que a equipe do projeto
nao sé lance e desenvolva um olhar atento sobre as outras pessoas, mas também tenha um contato
maior com elas por meio de conversas e entrevistas, estabelecendo uma importante e necessaria
relacéo entre o fotografo e o fotografado.
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Keep on truckin’: os quadrinhos de R. Crumb
a partir de uma perspectiva semiolinguistica
do discurso

Patricia Novato Meireles?®
Mariana Ramalho Procépio?

Resumo Expandido

O autor de quadrinhos Robert Crumb apresenta experiéncias intimas em sequéncias narrativas que
exibem o seu lado mais auténtico e subjetivo. Por tras de relatos autobiograficos, como nas obras
Minha vida e A mente suja de Robert Crumb, o quadrinista relembra o excesso de suas memorias,
de modo confessional. Acerca das consideragdes que refletem a realidade sobre sua histéria, o
presente artigo tem por finalidade analisar as histérias em quadrinho intituladas: “Os homens ja
estdo marchando?”, “Minha paciéncia se esgotou, ndo tenho mais tolerancia” e um desenho do autor
datado de 1986, reunidos no livro Minha vida a partir da Teoria Semiolinguistica, desenvolvida por
Patrick Charaudeau (2008). Embora o estudo se aproxime de uma analise narrativa e descritiva,
pretende-se investigar de que maneira os quadrinhos se enquadram a uma légica argumentativa de
organizacao, a partir de um discurso frequentemente implicito (CHARAUDEAU, 2008). Para isso,
sera levado em conta a experiéncia individual e as representacdes socio-culturais comprovados por
componentes linguisticos de interpretagcao discursiva e visual na sua forma argumentativa. Sendo
a Teoria Semiolinguistica, o resultado da influéncia das formas sociais e de produgéo de sentido a
experiéncia de mundo na sua qualidade de real, o artigo em questao tem por objetivo também analisar
as configuragdes estruturais e discursivas dos quadrinhos, bem como os elementos basicos que
caracterizam a linguagem quadrinhografica conforme McCloud (2005) aproxima esse universo a uma
dimensao do processo criativo e de entendimento aos codigos verbais e ndo verbais empregados.
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Musica e cultura: a musica como meio de
comunicacao e reflexo da cultura
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Resumo Expandido

As diversas formas de envolvimento cultural aumentam cada vez mais na contemporaneidade. Amusica
€ uma delas, se torna cada vez mais instrumento de comunicagao. Foi pensando nesses mediadores
culturais que estudamos a musica como reflexo da cultura e para isso criamos um personagem para
nossa HQ - Histéria em Quadrinhos. A HQ vai narrando o uso da musica como veiculo cultural, além de
ambos (HQ e muxia) serem meios de comunicagao potenciais que envolvem repercussao e até mesmo
reinvidicagdo. A musica se faz presente em todas as manifestagdes sociais e pessoais do ser humano
desde os tempos mais remotos. Schaeffner (1958) explica que mesmo antes da descoberta do fogo,
0 homem primitivo se comunicava por meio de gestos e sons ritmicos, sendo, o desenvolvimento da
musica, resultado de longas e incontaveis vivéncias individuais e sociais. Ao nascer, a crianga entra
em contato com o universo sonoro que a cerca, sua relagdo com a musica pode ocorrer por meio do
acalanto da mae, sons da natureza e outros sons, logo, a musica dialoga com a constituicao interna do
ser humano. Segundo a educadora musical brasileira llari (2003), o primeiro contato do ser humano com
a musica acontece mesmo antes de nascer, na sua vida intra-uterina. A crianga, ao ouvir o batimento
cardiaco da mae, mais compassado e mais lento que o seu, o feto tem contato com um dos elementos
fundamentais da musica — o ritmo. Cada pessoa traz praticas sociais e tradi¢des culturais musicais,
historicamente produzidas no seu contexto historico. Propomos a criagdo de um personagem-objeto:
um violdo — o qual a principio vive no atelié de um luthier que o criou para ser um instrumento Unico,
pois ndo € um violao feito na linha de uma fabrica, e sim, produzido artesanalmente com as melhores
configuragdes que podem existir para um violao, ele é feito de uma madeira, que se chama bubinga,
uma madeira rara, especial e perfeita para se fazer instrumentos. Ainda, foram inseridas junta a tais
especificacdes do personagem o lado ficticio, ele possui poderes especiais. A criagdo do personagem
para HQ, também criada pelo grupo, busca fatos reais do ser humano com a musica em contexto
cultural. Este estudo analisa a comunicagcao musical como reflexo cultural e apropriasse dos resultados
para criar narrativas ficticias. Diante dessa ligagdo do ser humano com a musica e da influéncia musical
para com 0s meios sociais, propomos uma reflexdo desses aspectos.
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Analise imagética do acervo arquiteténico
tombado no trecho do Caminho de Sabarabucu /
Estrada Real
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Resumo Expandido

O trabalho enfoca os resultados parciais da pesquisa em andamento, que tem como objetivo
compilar e analisar informacgdes sistematizadas e imagens levantadas em diversas fontes, sobre
0s bens histéricos e artisticos setecentistas tombados pelo IPHAN e IEPHA, no trecho da Estrada
Real conhecido como o caminho de Sabarabugu, regido que hoje compreende parte da Regiao
Metropolitana de Belo Horizonte (RMBH). A anélise proposta, tanto no que se refere a documentos
de instituicdes pertinentes e dados bibliograficos, quanto a imagens dos bens tombados, contribuira
para a ampliacdo do conhecimento da histéria, arte e cultura da RMBH como um todo, despertando
para a mesma, além do enfoque académico, um estimulo ao turismo, sobretudo no que se refere
a leitura imagética proposta, na 6tica do design de ambientes setecentistas, religiosos e profanos.
A Estrada Real tem sido amplamente estudada, no entanto o trecho de Sabarabucgu é pouco
contemplado, sendo explorado de forma estanque, sem considerar as relagdes entre os municipios
e as relagdes entre as obras e bens tombados em sua dindmica de ocupagéo da regido mineradora,
ao longo do século XVIII. Estudar e caracterizar a evolugéo estilistica da ambientacgéo religiosa
e profana no recorte proposto implica, sobretudo, em promover uma analise aprofundada das
imagens levantadas pelo trabalho de campo dos referidos bens tombados, objetivando contribuir
na ampliagdo de conhecimentos sobre a época enfocada e na compreensao da configuragao de
arraiais e vilas, de suas edificagbes - hoje tombadas - e atividades artisticas, decorrentes das
formacgdes urbanas. Para tal, o levantamento e a analise de imagens pertinentes se tornam de
grande relevancia no presente estudo proposto.
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Resumo Expandido

As HQtrénicas — Historias em Quadrinhos Eletrénicas caem no gosto mundial. Algo que nos fez
buscar, em especial, a coletdnea da cartunista alema e feminista Franziska Becker publicada no Brasil.
Nos quadrinhos ela trata consumo, politica e religido, até mesmo dinheiro, moda e relacionamentos.
Vida privada que se destaca na cronica contemporanea. Seu olhar feminista tem destaque para
protagonistas do sexo feminino e prontamente procuramos criar um boneco esculpido a mao que
represente tal histéria. O boneco expressa formas de liberdade associadas as opinides anarquistas
da autora e que de forma irbnica e forte demonstra que as mulheres, talvez, sejam as mais indicadas
para indicar os absurdos politicos e s6cios-econdmicos, ja que sao elas as mais marginalizadas. O
lado amoroso e maldoso liga essas interfaces da internet como sistema de informacgao, hora virtual
(HQeletrénicas), hora material (boneco esculpido representando a mulher anarquista e feminista).
Ambos possuem caracteristicas feministas. O planejamento de andlise da HQeletrénica com sua
adaptacao para o boneco retrata as formas de resisténcia e o cenario inovador que tende cada vez
mais a utilizar novas ferramentas, como o mercado independente dos quadrinhos. A forma artistica
€ expressada através da criacao deste personagem (boneco) que nos fez analisar as identidades e
espirito existentes nos quadrinhos de Franziska Becker na edicdo Ultimo aviso. Seu entendimento
e forma de enxergar as transformagodes feministas nos levou a criar uma HQ que retratasse nosso
boneco, criado manualmente, explicando essas transformacgdes vividas e contada através de charges
da autora. Investigamos a linguagem utilizada por Becker que nos leva a envolver com tal universo
paralelo, da internet a produgédo da HQ e do boneco ao retorno do meio digital. Linguagem virtual que
retrata o feminismo e o anarquismo atual capturados do mundo material.
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Gente como a gente: o olhar sobre pessoas
marginalizadas pela sociedade

Sérgio Luiz da Conceigao Felix3*
Laene Mucci Daniel®*

Resumo Expandido

Ver o outro ndo significa enxergar, prestar atengdo. Determinados sujeitos tornam-se invisiveis a
sociedade porque diferem da maioria, contestam padrdes, transgridem valores. De tanto se diferenciar,
e por isso se destacar, homens e mulheres sdo desprezados pela sociedade hegemdnica que passa
por eles, tentando nao enxerga-los, preferindo nao olhar e desta forma, deixa-los a margem. O outro
(aquele que ndo compartilha de um padrao cultural de um grupo) € ameagador porque coloca em xeque
as pressuposi¢cdes mais enraizadas e automaticas que marcam as ag¢des dos sujeitos na vida cotidiana.
Nesse sentido, s&o recorrentes agdes que buscam marginalizar, excluir ou, pelo menos enfraquecer
o outro (MENDONCA, 2006, p. 22). Nosso trabalho langa o olhar sobre o outro, excluido, seja por sua
condigdo fisica ou social, pela sua faixa etaria, raca, sexualidade, religido. Assim como a fotografa
Claudia Andujar que, em 1970 e 1980, enxergou e revelou os indios Yanomanis (discriminados e
quase dizimados na época), produzindo imagens contrastantes (Duarte, 2003), fotografamos pessoas:
pobres, gordos, velhos, homossexuais, deficientes, ciganos, mulheres, evangélicos. Em pleno século
XXI, “os proibidos estao cansados das proibi¢des” (MUCCI, L.T, 1987). Este ensaio fotografico insere-
se na Fotografia documental, especificamente, na fotografia Humanista. Segundo Cruz, a fotografia
documental serve-se da pluralidade para abarcar discursos, aparéncias denuncias, contradicbes e
valores distintos (CRUZ, 2013, p. 1). A fotografia humanista se interessa, segundo Hacking (2012),
“pela vida nas ruas (...) e pelos excluidos na sociedade” (HACKING, 2012, p. 322). Nosso ensaio,
editado a partir de sobreposicao de imagens, inspira-se na concepgao modernista (que se utilizava da
técnica como o meio proprio da expressao artistica. COSTA E SILVA, 1995). Interessamo-nos em olhar
e fazer enxergar porque, mesmo podendo ser lida de varias maneiras, “cedo ou tarde, 1é-se na foto
aquilo que ela deveria estar dizendo” (SONTAG, 2009, p.28).
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Rua da Bahia: espaco de mutacao -
uma analise entre a historia e o design

Caroline Almeida Nobre3®
Marcelina das Gracgas de Almeida®

Resumo Expandido

A pesquisa intitulada “Rua da Bahia: Espaco de Mutacdo. Uma analise entre a Histoéria e o Design” é
um desdobramento do projeto “Leituras Cruzadas: Interfaces entre Histéria e Design” cuja finalidade
€ investigar as relagdes existentes entre Histéria e Design. A proposta neste artigo, em especifico,
€ compreender o espaco urbano da capital mineira tomando a Rua da Bahia como referéncia
e trata-se de uma sintese da pesquisa finalizada no ano de 2013. A analise deste ambiente em
mutacdo propiciou a identificacdo das transformagdes sofridas ao longo do tempo, considerando a
arquitetura, a ambientacdo e as agdes humanas experimentadas naquele espago. A Rua da Bahia
€ um logradouro de relevancia para se compreender a histéria de Belo Horizonte, suas demoligdes
e construgbes marcam o ambiente ao longo de sua histéria e a analise deste espaco possibilita
a compreensdo mais ampla acerca deste processo histérico. Usar o Design como ferramenta foi
uma maneira de se atingir este entendimento A metodologia de pesquisa foi de carater descritivo,
exploratério e explicativo. Para o levantamento de dados foram utilizados o levantamento bibliografico
e documental, entrevistas, aplicacbes de questionarios e coleta de dados iconograficos através do
registro de imagens antigas e atuais. Através deste projeto, destaca-se neste artigo a importancia de
se pensar e estudar sobre a Rua da Bahia e também sobre a capital mineira.
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Revendo a histéria: imagem e som -
gestao do acervo documental recolhido
no Centro de Estudos em Design da Imagem
da Escola de Design/UEMG

Ana Luiza Almeida Viveiro3®
Marcelina Das Gragas De Almeida®®

Resumo Expandido

Idealizado ha 06 anos o ASI (Arquivo de Som e Imagem) se constitui como um arquivo permanente,
cuja funcdo é a preservagcdo e o armazenamento do acervo produzido no espag¢o da Escola de
Design da Universidade do Estado de Minas Gerais. Uma vez que compartilhar o conhecimento
e as experiéncias apresenta-se como uma acado fundamental para a construgcdo da cultura, a
preservagao de documentos que registram as etapas de projetos e destacam os resultados atingidos
pela comunidade académica torna-se necessaria, ndo s6 para potencializar as praticas do ensino
e da pesquisa, bem como manter viva a memoria da instituigdo. Na primeira etapa da realizagéo
do projeto, analisou-se parte da massa documental guardada nas dependéncias do Centro de
Estudos em Design da Imagem. Apds essa analise, aqueles documentos cujas condigdes fisicas
impossibilitavam sua guarda permanente, e materiais que se constituiam por mais de um exemplar
foram descartados. O material restante foi catalogado e arquivado de acordo com um cédigo criado
especificamente para organizar e separar cada documento de acordo com a sua origem e a sua
natureza. Desde esta etapa preliminar outras agdes foram conduzidas como a criagdo da hemeroteca,
o tratamento e identificagdo do acervo fotografico, a transferéncia de midia do VHS para DVD, no
tocante a colegcao de imagens em video. Para divulgagao das atividades do arquivo foi criada uma
pagina na rede social de maior receptividade e o processo de coleta e tratamento dos bens doados
tem sido ato continuo.A criagdo de um centro especifico para preservacido da memoéria da Escola
de Design permitiu uma série de beneficios, como por exemplo, o resgate desses materiais de um
acondicionamento precario, bem como o conhecimento e a analise das experiéncias vivenciadas por
profissionais que registram em seus processos a trajetéria do design.
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Pesquisas de memorias familiares e imagéticas
do vestuario infantil da década de 1940
e de modelagem de residuo zero para o
desenvolvimento de colecao de moda infantil

Fabiana Guimaraes*®
Luciana Duarte*!
Juliana Barbosa#*?

Resumo Expandido

Este trabalho apresenta uma pesquisa imagética e de memérias da década de 1940, tendo como
objetivo a concepgao de uma colegao de vestuario infantil. A pesquisa tedrica aborda o conceito de
infancia, a histériado vestuario infantil, o vestuario infantilnadécada de 1940, estilistas contemporéaneos
que desenvolvem vestuario infantil, bem como estilistas que utilizam a técnica de modelagem de
residuo zero. A partir da pesquisa tedrica foi possivel relacionar a visdo que se tem da infancia com
a evolucao do vestuario infantil. A busca por uma nova estética no mercado de moda infantil justifica
a utilizagdo da modelagem de residuo zero além de apresentar uma alternativa para as confecgdes
diminuirem seus residuos, seus custos e facilitarem seus descartes. A pesquisa imagética do vestuario
dos anos 1940 e a pesquisa das memdrias norteiam juntamente com o processo de modelagem de
residuo zero o desenvolvimento dos looks. Por fim, € observada a viabilizagdo e a oportunidade do
desenvolvimento da colegao infantil pela técnica de modelagem utilizada. Conclui-se que a pesquisa
imagética confirma alguns pontos da pesquisa tedrica, que a modelagem zero waste reduz custos
e modifica a estética e que faltam trabalhos a respeito da moda infantil da década de 1940 além de
trabalhos relacionando moda infantil com modelagem de residuo zero.
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De Peirce ao Cosmos: analise semioética das
imagens visuais a partir das percepgoes de
visitantes em uma exposicao de astronomia
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Resumo Expandido

O artigo apresenta a analise semiética dos objetos desenvolvidos para uma exposi¢do de astronomia, a
partir das percepgoes de visitantes, investigagdo que faz parte de dissertacao de mestrado defendida
em 2012. Para tal, foi organizado um projeto exposicional, a qual enfatiza a importancia do design
dos artefatos visuais que o compéem, no sentido de discutir a efetiva atuacéo dos profissionais da
imagem nos processos de ensino e divulgacao cientifica. Para o desenvolvimento da pesquisa foi
concebido um objeto simulador de efeitos siderais, nomeado Modelo Analogo ao Espacgo Sideral em
3D no Meio Fluido — MAES-3DMF. Posteriormente, foi organizada a exposi¢cao — design de painéis
informativos, projeto de sinalizagdo, ambiente para proje¢coes multimidia e a sala dos MAES-3DMF
propriamente ditos. Objetivando expandir os horizontes da divulgacdo dos temas relacionados a
ciéncia, buscou-se organizar um grupo de sujeitos de pesquisa heterogéneo, ndo necessariamente
associados a instituigdes de ensino regular. A pesquisa, portanto, se caracterizou qualitativa, se
apoiando em questionarios, observagao estruturada participativa, Think-aloud Protocol e grupo focal.
Os sujeitos de pesquisa seguiram um roteiro preestabelecido, no intento de constatar impressées,
atos, reacdes e relatos, com os quais foi possivel verificar o processo de interpretagédo dos signos que
compunham a exposi¢cao, de acordo com os principios da Teoria Geral dos Signos (PEIRCE, 2005).
Os resultados da analise apontaram a importancia do papel do design na concepg¢ao de projetos
destinados a divulgacao de conteudos cientificos a luz da dindmica representacional dos signos, ou
seja, dos objetos, imagens, palavras, sons e dialogos, mediadores das relagdes de significado nos
processos de comunicagao e construgao do conhecimento.
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Resgate da memoéria cultural através de imagens

Tais de Souza Alves Coutinho*®

Resumo Expandido

O trabalho é o resultado de um projeto de pesquisa do Programa Institucional de Iniciagao Cientifica
BIC JR UEMG/FAPEMIG, realizado nos anos de 2012 e 2013, pela UEMG, unidade Uba. Foi realizada
uma pesquisa no arquivo histérico do municipio de Uba para que pudesse ser identificado na cidade
o material fotografico sobre a evolugao econémica, cultural e histéria da cidade, por meio de imagens.
Esse material foi identificado em uma ficha cadastral, contendo a fonte, a propriedade intelectual,
as principais condigbes das imagens que servirdo como fonte de pesquisa para o municipio. A ideia
foi ressaltar a relevancia da fotografia como marco da identidade e meméria cultural de um povo,
podendo funcionar como um registro da histéria de uma sociedade. A busca da identidade nacional é
um produto do século 19 e esta marcada por este profundo romantismo que acabou por transformar
a histdria brasileira numa lenda de cunho familiar, onde um mandato utépico é transmitido de pai para
filho alcangando finalmente o neto (DECCA, 2002, p. 20). O obijetivo foi ir além desse conceito e
identificar o que as imagens podem representar como parte desse processo de reconhecimento de si
mesmo e do grupo em que se vive. Quais as possibilidades que o estudo e pesquisa dessas imagens
podem trazer para a comunidade? A imagem fotografica pode traduzir muito do que uma comunidade
foi e continua sendo, sobre diversos aspectos. Assim foram manifestadas as experiéncias retratadas
no ciclo econémico de Uba desde a agricultura até o setor industrial, embasando-se principalmente
no polo moveleiro, com o objetivo de demonstrar o valor da cultura e identidade de um povo, a partir
de sua memoria fotografica.

Palavras-chave
Resgate; Memodria; cultura; identidade; fotografia.
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