Alteracbes provocadas na vida de um estudante a partir do

conhecimento e utilizacao da tecnologia

Fernanda de Jesus Costa
Universidade do Estado de Minas Gerais

fernanda.costa@uemg.br

Gustavo Pereira Pessoa
Instituto Federal de Minas Gerais

gustavo.pessoa@ifmg.edu.br

Introducao

A tecnologia se faz presente em todos os ambientes sociais.
Atualmente, é praticamente impossivel pensar na nossa sociedade sem
considerar os avangos tecnoldgicos, em especial as Tecnologias Digitais
de Informagdo e Comunicagdo (TDIC), e consequente utilizagao da
internet. Desse modo, os recursos tecnoldgicos fazem parte da nossa

realidade: vivemos em um mundo rodeado de informagdes e tecnologias.

A revolugio tecnoldgica com a qual convivemos foi e é capaz
de modificar e provocar alteragdes no modo de vida das pessoas. Ela
interfere diretamente em todos os setores da sociedade, inclusive a
educacdo (SANTOS; SCARABOTO; MATOS, 2011), a qual cada vez

mais vem sofrendo influéncia das tecnologias.

Neste mundo globalizado, ndo apenas a internet, mas também
a linguagem da informagdo estd ultrapassando as barreiras dos
especialistas em tecnologia e alcangando grande numero de pessoas
(ARRUDA, 2009). Verificamos que os recursos tecnologicos estdo se
tornando presentes em todos os locais, sendo utilizados por um grande

numero de pessoas e sofrendo mudancas constantes.
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Vivemos em um mundo de uma cultura digital, a qual deve
ser compreendida como uma cultura multimidia que utiliza cédigos,
linguagens e estratégias pragmaticas de comunica¢do diferentes
(FANTIN; RIVOTELLA, 2012). Assim, as tecnologias digitais de
informagdo e comunica¢do representam uma virada conceitual em
nossa sociedade (BONILLA, 2009). Essa sociedade ndo pode ser
compreendida da mesma forma que antigamente, a tecnologia vem
provocando mudangas significativas na forma de pensar, agir, trabalhar,

estudar, entre outros.

Dessa forma, podemos afirmar que a tecnologia se faz
presente em todos os ambientes, principalmente no ambiente escolar.
O grande problema é que, na maioria das vezes, a educagio escolar nio
acompanha os avancos da sociedade, ja que a escola insiste no quadro,
no giz e na voz do professor (MARINHO et al, 2009). Este é um dos
grandes problemas relacionado com tecnologia e educacéo.

E preciso entdo pensar em formas de inserir os avangos
tecnolégicos no ambiente escolar, de modo que o estudante faca parte
do contexto e seja capaz de aplicar os conhecimentos adquiridos em
todos os locais, ndo apenas no ambiente escolar. Afinal, a utilizacdo de

recursos tecnologicos é uma realidade dentro e fora da escola.

As tecnologias ndo surgiram para ser utilizadas dentro do
ambiente escolar, porém verificamos uma migragdo. Neste sentido,
merece destaque o método que o professor utiliza, ou seja, como integra
a ferramenta tecnoldgica no processo de ensino (CARENZIO, 2012). Ou
seja, o professor tem papel relevante dentro da perspectiva da utilizagdo

da tecnologia no ambiente escolar.

Devido a inser¢do tecnoldgica no ambiente escolar, é necessaria
uma verdadeira ressignificagdo do que seria ensinar e aprender em uma
escola do século XXI (MARINHO et al, 2009). A difusio das novas



tecnologias vem modificando as metodologias utilizadas em sala de aula,
principalmente quando considera-se o foco atual dos computadores,
a internet, a qual é considerada uma ampla rede de comunica¢do que

promete revolucionar a vida das pessoas (MERCADO, 1999).

A internet surgiu durante a 2* Guerra Mundial, com o objetivo
de possibilitar a conexdo entre diferentes computadores e assim,
favorecer a troca de arquivos, debates, entre outros (MERCADO,
1999; ARRUDA, 2009). Em meados dos anos 1990, a internet
tornou-se comercial e a partir disso verificamos uma penetracdo em
diversas atividades humanas, o que vem provocando mudancas nas
relacdes de trabalho, nas formas de comunicagdo, novas maneiras de
relacionamento, entre outros (ABREU, 2009).

A internet pode, entdo, ser compreendida como um
entrelacamento complexo de informagdes audiovisuais e textuais,
as quais interagem entre si, favorecendo a construcdo de sentidos
(SANTOS, 2003). Verificamos nesta ferramenta uma variedade de
estilos, dito de outra forma, uma multimodalidade. Esta atrai cada vez

mais pessoas para sua utilizagdo em praticamente todos os contextos.

A internet é uma tecnologia maledvel, e devido a sua
pratica social pode ser profundamente alterada ja que dispde de uma
potencialidade social infinita a ser descoberta na experimentagio
(PORTO, 2012). A internet, entdo, pode ser entendida como uma
ferramenta tecnoldgica com grande aplicagdo na educagio, no lazer e
em diversos outros contextos. Nao é mais possivel viver na sociedade
sem a utilizagdo da internet. Seja para ler noticias atualizadas,
conversar com pessoas pr(’)ximas e distantes, estudar, trabalhar, entre

outras funcionalidades.

No ambiente escolar ela pode ser utilizada de diversas

maneiras, porém é proposta como uma recente e revoluciondria forma
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de favorecer os processos de ensino e aprendizagem, ja que estamos
inseridos em uma sociedade de rede (SANTOS, 2003). E preciso que os
professores saibam utilizar a internet no ambiente escolar, fazendo com
que ela seja uma ferramenta nos processos de ensino e aprendizagem,
através da escola os alunos devem compreender o que a internet tem de
melhor (PEREIRA; SILVA, 2013).

Alguns autores a consideram como sendo um hipertexto. Dessa
forma, sua utilizagdo no ambiente escolar tem a fun¢io ndo apenas de
inovar a leitura e escrita, mas também ¢é capaz de propor novos géneros
textuais e novas modalidades de leitura (SANTOS, 2003). Através da
internet é possivel criar novas formas de aprender e de ensinar, além
disso, é possivel integrar o individuo em um contexto social. Através
da utilizacdo desta ferramenta, o aluno consegue encurtar distancias,
favorecer a comunicacio, entre outros. A utilizagdio da internet

ultrapassa os muros da escola.

Nido é apenas a internet que vem ganhando espago no
ambiente escolar, mas através dela muita coisa vem sendo modificada
neste ambiente. As tecnologias de uma maneira geral vém modificando
as formas de aprender e ensinar. Podemos afirmar que novas maneiras
de produzir conhecimento se fazem presentes em nossa sociedade,
bem como alteragbes nas representagbes que os alunos apresentam
sobre diversos aspectos, todas estas mudangas podem ser explicadas
devido a inser¢do das tecnologias digitais de informac¢do e comunicagdo
(ALMEIDA, 2003).

Considerando esta potencialidade, é preciso que a utiliza¢do
da tecnologia esteja presente no cotidiano de todas as pessoas, os mais
jovens desde cedo tém contato com esta ferramenta e a utilizam com
facilidade. Os mais velhos ndo tém tanta familiaridade com a ela e neste

contexto que insere-se o papel da escola, com o objetivo de aproxima-



lo. E necessario introduzir a internet e as outras TDIC no universo dos

alunos e professores.

Durante muito tempo, o conceito de nativo e imigrante digital
foram utilizados com frequéncia. As experiéncias atuais demonstram
que essa denominagdo nido é adequada em nossa sociedade atual. O
termo nativo digital foi adotado por Palfrey e Gasser na obra Nascidos
na Era Digital e refere-se as pessoas nascidas apos a década de 1980
e que, portanto, apresentam habilidades em utilizar as tecnologias
(SANTOS; SCARABOTO; MATOS, 2011). Contrapondo este conceito,
existe o imigrante digital que refere-se as pessoas que nasceram antes
deste periodo e precisam aprender a conviver e utilizar a tecnologia.
Os imigrantes digitais nasceram em outro contexto, o qual nio era
dominado pelas tecnologias digitais e, portanto, apresentam diferencas
em relagdo ao modo de aprendizagem, a cultura, entre outros aspectos
(SANTOS; SCARABOTO; MATOS, 2011). Os nativos apresentam maior
facilidade em lidar com a tecnologia, pois ja nasceram convivendo com
ela, por outro lado, os imigrantes apenas convivem com a tecnologia,

ndo sdo capazes de apropriar-se totalmente dela.

A escola pode ser compreendida como um centro de formagao.
Dessa forma, as atividades ligadas a cultura, tais como a musica, a
literatura, o cinema, o teatro, entre outros fazem parte do processo
educativo (FANTIN; RIVOTELLA, 2012). Nesse sentido, inserem-
se também os avancos tecnoldgicos como parte da cultura, portanto,
relevantes dentro do ambiente escolar. Considerando a importancia
da internet, da cultura e do ambiente escolar, podemos afirmar que
a escola apresenta papel relevante na aproximacio entre o aluno as
tecnologias. Mas, apesar de todos os avangos existentes, muitas pessoas
ndo possuem acesso as tecnologias e o papel educativo merece destaque

neste contexto.
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Além disso, um dos grandes desafios relacionados com a
escola e a tecnologia ¢ a integragdo destas em projetos pedagogicos
inovadores e participativos (MORAN, 2001). E preciso que a tecnologia
esteja realmente presente dentro do ambiente escolar, mas de forma a
favorecer a aprendizagem, melhorar a qualidade de vida, entre outros

aspectos que a tecnologia pode favorecer.

A escola tem um papel importante dentro da sociedade, é
através dela que determinados conhecimentos devem chegar até a
maioria das pessoas. Ela apresenta uma fungéo social e, neste sentido,
apresentar os avangos tecnoldgicos para a comunidade em geral é uma
de suas fung¢des. A escola é o local de formacdo das novas geracoes
e, portanto, reflete também as caracteristicas da prdpria sociedade
(ARRUDA, 2009). Considerando que estamos inseridos em sociedade de
comunicagio e informagio, é relevante que a escola incorpore também
essas caracteristicas, favorecendo a formacao de individuos conscientes
de seu papel e capazes de utilizar dentro e fora do ambiente escolar os
recursos tecnoldgicos. A escola deve, entdo, valorizar a articulagio entre
novas formas de representagdo do conhecimento e, assim, contribuir
para a comunicagdo e interagdo entre as pessoas e ainda a aprendizagem
e o desenvolvimento de produg¢des (ALMEIDA, 2003).

Além deste papel, a escola é também ambiente de formagao de
novos trabalhadores (ARRUDA, 2009). O que justifica a aprendizagem
de recursos inovadores que serdo utilizados no mercado de trabalho.
A aprendizagem deve estar relacionada com a pratica. Considerando o
papel representado pela escola, podemos inferir que a mesma tem grande
relevancia na inclusdo dos individuos para utilizacdo da tecnologia.
Nesse sentido, a escola deve assumir para si a responsabilidade de
ser o ambiente adequado para a insercdo digital voltada para uma

formagdo completa do cidadao, permitindo sua entrada na cibercultura



(MARINHO et al, 2009). Através da escola o aluno deve ser capaz de
aprender e utilizar os recursos tecnoldgicos em diversos ambientes.
Assim, podemos falar em inclusio digital no ambiente escolar. Porém,
ao pensar em inclusdo, pensamos em exclusdo. E preciso que todos
os individuos sintam-se incluidos neste mundo tecnoldgico. Muitos
conhecem a tecnologia, nasceram na época da tecnologia, mas estdo
excluidos de forma digital. E preciso que a escola seja capaz tornar todos

incluidos digitalmente.

A escola apresenta, entdo, um papel transformador na vida das
pessoas e, portanto, precisa estar atual, ou seja, os avangos tecnologicos
devem estar presentes no contexto escolar, permitindo que os alunos
tenham acesso as estes recursos e o utilizem em diversos contextos.
Neste cendrio de tecnologias, o conceito de aula esta em constante
transformagdo (MORAN, 2001), assim, o professor deve atentar-se para
as formas de inser¢do da tecnologia no ambiente escolar, de modo que o

mesmo favoreca a aprendizagem.

Neste texto, pretendemos investigar se a escola pode, de fato,
cumprir seu papel quanto a integragdo do sujeito na sociedade através
da insergdo de tecnologias digitais. Para tanto, avaliamos as mudangcas
ocorridas na vida de um aluno que ndo conhecia as potencialidades
da tecnologia e depois do processo educativo foi capaz de verificar a
importancia dela na sua vida social, cultural, profissional e académica.
Para tanto, buscamos investigar situagdes onde as tecnologias estdo
obrigatoriamente inseridas e o quanto sao importantes para uma boa

qualidade de vida na sociedade atual.
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Métodos

Para verificar o que se propde neste estudo, buscamos uma
situa¢do onde as TDIC estariam obrigatoriamente inseridas no curriculo
formativo do sujeito. Encontramos no curso integrado de Manutengao
e Suporte em Informatica do Instituto Federal de Minas Gerais (IFMG)
- Campus Congonhas uma oportunidade de realizar este estudo, pois
neste curso é obrigatério que o aluno curse uma série de disciplinas nas
quais o estudo das TDIC é componente central do curriculo. O curso é
ofertado na modalidade EJA (Educagio de Jovens e Adultos), por isso
os estudantes, quase que em sua totalidade, estavam ha bastante tempo
distantes dos estudos até ingressar no curso. O curso tinha trés anos de
duragdo, perfazendo a formacgio do Ensino Médio de forma integrada a

formacéo profissional dos estudantes.

Outro critério que criamos foi o de estudar casos de alunos
que tiveram seu primeiro contato com tecnologia apds a entrada
no curso, sendo assim, tivemos por objetivo verificar se a inser¢do
curricular das tecnologias pode, de fato, possibilitar maior inser¢do
social de um sujeito. Dessa forma, foram realizadas conversas informais
com os alunos do curso, com o objetivo de encontrar um aluno que
se tivesse tido o seu primeiro contato com a tecnologia no ambiente
escolar. Considerando os avangos tecnolégicos, encontramos apenas
um caso que estaria de acordo com os pressupostos que colocamos
para o estudo. Optamos por realizar uma entrevista semiestruturada
com o individuo selecionado, pois entendemos que ela é uma forma de
interacdo privilegiada, permitindo a busca aprofundada por dados que

expliquem o fendmeno que se deseja estudar (MINAYO, 2008).

Informamos ao José' que a entrevista seria gravada e que as

respostas obtidas seriam utilizadas em um estudo, com o objetivo de

1. O nome do participante foi modificado para preservar a sua identidade.



demonstrar a relagéo existente entre o ambiente escolar e as tecnologias.
Ele concordou, e apos as atividades escolares aceitou participar da

entrevista, que foi gravada.

Iniciamos a conversa, tentando compreender aspectos
pessoais da vida do entrevistado que pudessem ter impacto nas
outras respostas. Além disso, o questionamos sobre a importincia
da tecnologia, o primeiro contato, as modificagdes ocorridas, o papel
da escola e do professor neste contexto, entre outros aspectos. A
entrevista durou aproximadamente 30 minutos. Apos a transcri¢do e
andlise, empreendemos a busca pelas respostas as perguntas colocadas

por esta pesquisa.

Resultados e discussao

Ap6s a transcricdo da entrevista, percebemos que o processo
educativo foi de grande importancia para a vida social, pessoal e
estudantil do José. A escola, conforme relatado anteriormente, apresenta
grande relevancia para a formagdo dos individuos. José voltou a estudar
para incentivar o seu filho e esse movimento nos permite inferir que
ele deposita um valor relativamente alto na escola, pois percebeu os
prejuizos que a falta da escola fez em sua vida e ndo desejou que seu

filho enfrentasse a mesma situacio.

Através da entrevista, verificamos que o primeiro contato
do entrevistado com as tecnologias foi através do ambiente escolar,
antes do inicio do curso ndo havia tido contado com nenhum recurso
tecnolégico, nem mesmo com o celular. Neste contexto, é relevante
destacar a importincia que a escola apresenta na vida das pessoas, ja que
os conhecimentos adquiridos dentro do ambiente escolar tém fungéo

dentro e fora desse ambiente.
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Neste sentido, concordamos com Marinho e colaboradores
(2009) quando afirmam que a escola deve ser capaz de inserir o aluno
no mundo digital, pois é através dela que o aluno devera reconhecer as

potencialidades da tecnologia e sua utilizagdo em diversos contextos.

Na entrevista, apesar da escola ter sido de grande relevancia
para a formacio pessoal, social e cultural do entrevistado, destacamos
que o processo de aprendizagem nio foi considerado facil. Através
do seguinte trecho, podemos verificar as dificuldades enfrentadas e a

persisténcia do aluno.

Foi..os dedos estavam duros e as letras eram
dificeis de ler...depois eu fui...com a ajuda dos
professores, eu fui me interessando mais, o
negocio foi caminhando muito... portanto, eu
levei bomba em matematica e em portugués
no primeiro ano e nao levei bomba na
informatica... nem na manuten¢io, nem na

informdtica... aprendi a gostar (José).

A persisténcia é uma caracteristica marcante da vida do José,
ndo apenas no aspecto escolar, mas em todos, pois sabemos que ele
voltou a estudar para demonstrar para o seu filho que é possivel trabalhar

e estudar e ainda modificar consideravelmente sua historia de vida.

Outro aspecto que merece destaque é o papel do professor,
verificamos que ele foi de grande relevincia para a formagio do
entrevistado. Dessa forma, observamos que o professor apresenta um
papel muito significativo na aprendizagem do aluno. Ele enfrenta o
desafio de apropriar-se desses recursos e utilizi-los de maneira adequada
no processo de aprendizagem (SANTOS; SCARABOTO; MATOS,

2011). Quando ele aceita esse desafio, a aprendizagem acontece, o aluno



aprende o conteudo e passa a utilizar a tecnologia de forma apropriada,

fato relatado na entrevista.

E tarefa do professor favorecer a inclusio digital, ou seja,
através da escola é preciso que os alunos que ndo tinham acesso
as novas tecnologias (conhecimento, utilizagdo e aquisi¢do) sejam
incluidos na sociedade digital (SANTOS; SCARABOTO; MATOS,
2011). Nesse sentido, Moran (2001) afirma que a internet provoca a
ideia de modernidade e que o professor atualizado utiliza a internet
e, portanto, acompanha as mudangas, demonstrando para os alunos
mais conhecimento, e estes tendem a confiar mais nele. Ou seja, o papel
do professor na aquisi¢ao de conhecimentos tecnolégicos é de grande
relevancia, sendo preciso que o professor esteja preparado para lidar

com as tecnologias que estdo invadindo o ambiente escolar.

A aprendizagem da tecnologia favoreceu as atividades escolares
que deveriam ser realizadas pelo José, conforme verificamos através do
seguinte trecho: “Eu pesquiso mais trabalhos de escola.... matematica
e, no google, aula de ciéncias humanas. Entdo, eu busco muita coisa
no google” José). Através dessa fala, podemos ver que a tecnologia
teve um aspecto positivo na vida escolar do aluno. Seus horizontes
foram ampliados, possibilitando novas oportunidades de aprendizado,
confirmando que a tecnologia deve favorecer o conhecimento, conforme
afirma Almeida (2003). Assim, concordamos com Pereira e Silva (2013),
que ndo podemos pensar em educagdo sem considerar a tecnologia, hoje
o computador passa a ser uma ferramenta utilizada pelos alunos tanto
para o lazer (jogos e bate-papo), como para a aprendizagem (pesquisas

e digitagoes).

Inicialmente, José conseguia lidar com os recursos tecnolégicos
apenas com ajuda das pessoas. Depois do processo escolar a dificuldade

foi vencida, conforme o entrevistado relata.
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Ahnobanconé....ameninavirava o computador
para o meu lado e nem meu nome eu sabia
onde estava. Ela digitava e me explicava e eu
ndo sabia de nada... e hoje eu ja chego naquele
painel de toque com o dedo eu ja consigo fazer
tudo...tudo quanto hd ali..entendeu? (José).

Dessa forma, verificamos que o processo educativo
transformou a vida do aluno, ndo apenas no ambiente educativo,
mas também no contexto social. A escola viabilizou um ganho de
autonomia consideravel para o sujeito, o que significa maior inser¢do
social e maior capacidade de participagio no contexto atual. Nesse
aspecto, a escola permitiu que o sujeito se tornasse mais ativo e mais
independente, o que provoca um ganho de autoestima e perspectivas
de trabalho e aprendizado. Outro aspecto social destacado relaciona-
se com a comunicagio que foi favorecida apds o conhecimento pratico

oportunizado pela escola, conforme observamos no seguinte trecho:

Tem comunicagio com as pessoas né...
porque ontem mesmo eu consegui encontrar
uma prima minha que hd mais de 20 anos
eu nao via... ela 14 em Mendes Pimentel, eu
consegui conversar com ela pelo facebook...
e eu falando com ela de quem eu era filho...
vocé ¢ filha do Antonio Mendes... ¢ filha de
qual das filhas do Carlos Augusto.... ai eu falei
que era filho da Neneca...ai a gente descobre as

pessoas|...] (José).

Apds o conhecimento dos recursos tecnoldgicos, foi possivel
utilizar redes sociais com facilidade. E a partir disso, aprimorar suas
formas de comunicagdo. Na atual sociedade é preciso saber comunicar

de diferentes formas.



Através da entrevista foi possivel observar que a internet
foi capaz de diminuir a distincia entre o José e seus familiares. Nesse
contexto, as tecnologias digitais de informa¢ido e comunica¢do sdo
relevantes, pois sdo capazes de diminuir o espago fisico para transmissdo
de informacéo e produgdo do conhecimento. Com mais de 10 milhoes
de sites na internet, pode-se encontrar informag¢des sobre praticamente
todas as dreas de conhecimento (MERCADO, 1999). A internet é hoje
um imenso banco de dados que extrapola as paredes das bibliotecas
tradicionais, contendo, em continua circula¢io e atualiza¢do, féorum
aberto e internacional para todos os tipos de discussdo e um espago
totalmente novo para varios tipos de manifestagdes, possibilitando
incursoes a bibliotecas reais, espalhadas pelo mundo, sem que se deixe
o local de trabalho (MERCADO, 1999).

Através dos resultados da entrevista, é possivel inferirmos que
os conceitos de nativo e imigrante digital ndo se aplicam neste caso. Ja
que o José nio nasceu na cultura digital, mas o processo educativo foi
capaz de fazer com que o mesmo aprendesse sobre tecnologia e colocasse
em pratica os conhecimentos adquiridos, ou seja, através das atividades
realizadas e destacadas aconteceu a inclusao digital. A inclusdo digital,
principalmente a que se baseia na utilizagdo das tecnologias digitais
de informagdo e comunicagdo, os sujeitos tém a oportunidade de
participar, questionar, produzir, decidir e transformar a dindmica social
(BONILLA, 2009).

Assim, as modificagbes provocadas pela entrada da tecnologia
na educagio nio podem ser voltadas para alunos espectadores. E
preciso que eles sejam atores dos processos de sua prépria apendizagem
(MARINHO et al, 2009). A modificagdo sugerida por Marinho é
visualizada neste trabalho, pois o José ndo foi considerado apenas um

espectador, mas um ator que teve sua vida alterada devido a tecnologia
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aprendida dentro do ambiente escolar. Podemos inferir que no caso
em questio e em outros, as tecnologias digitais de comunicagdo e
informacao transformam a vida de todos os sujeitos envolvidos direta
ou indiretamente (ARRUDA, 2009).

Sendo assim, a relagdo entre educagdo e tecnologia nio
resume apenas em ensinar tecnologia, mas em problematizar, mediar
e incentivar o conhecimento, fazendo com que o aluno possa adquirir
habilidades e aplicar o conhecimento adquirido em sua realidade social
(PEREIRA; SILVA, 2013). Essa caracteristica foi visualizada neste caso,
pois o José, através do conhecimento adquirido no ambiente escolar,
modificou sua forma de relacionar com outras pessoas, com a sociedade

como um todo e com o trabalho.

Outro aspecto que merece destaque neste trabalho é a
desmistificacdo dos conceitos de nativo e imigrante digital. O nativo
digital é aquele que nasce apds de 1980 e desde cedo convive com a
tecnologia,sendo, portanto,capazdeutiliza-laadequadamente (SANTOS;
SCARABOTO; MATOS,2011).OJosé contraria totalmente este conceito,
pois nasce antes do periodo estabelecido, em 1967, e, além disso, devido
ao processo educativo foi capaz de dominar os recursos tecnologicos

e utiliza-los de forma adequada, como se fosse um nativo digital.

7

Portanto, verificamos que a terminologia nao é adequada,
ser considerado nativo ou imigrante relaciona-se muito mais com a
maneira que utiliza tecnologia. Existem jovens que ndo gostam e nao
utilizam a tecnologia, portanto, seriam nativos digitais? A vontade de
aprender sobre a tecnologia e utilizar sio muito mais importantes do

que o fato de nascer antes ou depois do boom tecnoldgico.

Finalizando a entrevista, foi questionado se o computador
fazia parte do contexto da vida dele, e 0 José respondeu: “Depois,

quando eu comecei a estudar o computador e ver que isso ta pra ajudar



todo mundo... num tem idade ndo, sabe... eu acho que quanto
mais pessoa for velha mais tem que mexer mesmo, ai a mente s vai

desenvolvendo” ( José).

Assim, observamos que o José considera que o computador é
extremamente relevante para a vida de todos e que nio existe idade para
utilizar essa ferramenta. Portanto, podemos inferir que a escola foi capaz
de alterar significativamente a vida social dele, esta modificagdo pode
ser justificada devido a inser¢do da tecnologia em sua vida. Atualmente,

todos os ambientes sdo marcados pela presenca da tecnologia.

Consideracoes finais

A tecnologia é uma realidade em nossa sociedade, em todos
os ambientes. Torna-se praticamente impossivel pensar na nossa
sobrevivéncia sem considerar a presenca efetiva da tecnologia. Cada
vez mais se faz necessario dominar conceitos basicos de tecnologia.
Tarefas simples como, por exemplo, esquentar comida no microondas,
necessitam de conhecimento tecnoldgico. Todas as pessoas utilizam
a tecnologia em sua vida, seja de maneira mais simples ou complexa.
Como exemplo, podemos citar tarefas mais complexas tais como a
comunicagdo entre as pessoas através de redes sociais, a utilizagdo de

caixas eletronicos, a realizacio de atividades escolares, entre outras.

Esses sdo exemplos de atividades que necessitam de
conhecimentos tecnoldgicos e que fazem parte da nossa realidade.
Todas as atividades descritas ndo eram realizadas pelo José, pois ndo
era capaz de aplicar a tecnologia em seu cotidiano. Ap6s a interferéncia
do processo educativo houve uma mudanga significativa em sua vida,
pois depois dessa vivéncia escolar, ele foi capaz de utilizar todos esses

recursos de forma adequada.
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Fazer tarefas simples, como utilizar o caixa eletronico, passaram
a fazer parte da realidade do José, demonstrando que é possivel inserir a
tecnologia na vida das pessoas que ndo nasceram nesse ambiente. Disso
podemos inferir que os conceitos de imigrante e nativo digital ndo se
aplicam neste caso e que o ambiente escolar é de grande relevincia para

aquisi¢do de conhecimentos.

Assim, através deste estudo observamos que o processo
educativo é de grande significado para a vida das pessoas, pois através
dele novos conhecimentos podem ser adquiridos e mudangas podem
acontecer. Novos conhecimentos sio capazes de modificar nossas
atitudes, comportamentos, entre outros. E foi justamente o que
aconteceu neste estudo, demonstrando que o processo educativo é

capaz de alterar positivamente a vida das pessoas.

Além disso, percebemos que a idade ndo é um fator
determinante para a aprendizagem, que a tecnologia se faz presente
na vida de todos e que, portanto, é preciso ter conhecimentos sobre o
tema. Pretendemos buscar novos casos semelhantes ao do José com o
objetivo de verificar a interferéncia do processo educativo na aquisigdo
de conhecimentos tecnoldgicos e, dessa forma, propor mudancas
curriculares com o objetivo de favorecer a aprendizagem e a utilizagdo

adequada de recursos tecnolégicos no ambiente escolar.
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